
1 
 

ISTITUTO COMPRENSIVO DI GUSSAGO 
 

INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 
MAPPE DEI CAMPI DI ESPERIENZA 

NELLA SCUOLA DELL’INFANZIA 
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Sperimenta diversi ruoli e 
forme di identita’ in contesti 
diversi. 
Conoscere diritti e doveri del 
funzionamento della vita 
sociale. 

 

 

Supera  progressivamente 
l’egocentrismo e coglie altri 

punti  di  vista. 
Conosce le prime regole del 

vivere sociale. 
Riflette sul senso e sule 

conseguenze delle proprie 
azioni. 

 

Scopre l’esistenza di diversità 
culturali, religiose ed etniche. 
Si apre al confronto,  si rende 
conto di poter essere accolto 
o escluso, di poter accogliere 
o escludere. 

 

 

È consapevole della propria 
identità. Si riconosce come 
persona, sta bene con se 
stesso e con gli altri, si sente 
sicuro. 
Sperimenta diversi ruoli e 
forme di identità in contesti 
diversi. 
 
 

 

IL SÈ E L’ALTRO 
 

CONSOLIDARE L’IDENTITA’ : 
VIVERE SERENAMENTE TUTTE LE 

DIMENSIONI DEL PROPRIO IO; 
RAFFORZARE I PRESUPPOSTI DELLA 

CONVIVENZA DEMOCRATICA. 

METODOLOGIA 
PROPORRE AL BAMBINO UN MODELLO DI 
ASCOLTO E DI RISPETTO. 
RELAZIONE EDUCATIVA CON FUNZIONE DI 
MEDIAZIONE E FACILITAZIONE NEL FARE 
PROPRIA LA RICERCA DEI BAMBINI. 
ASCOLTO, DIALOGO, RECIPROCA FORMAZIONE 
TRA GENITORI E INSEGNANTI IN CONTESTI 
COOPERATIVI E DI CONFRONTO DIFFUSO. 

 

 

Attenzioni METODOLOGICHE 
Ascolto costruttivo, di rasserenamento, 
comprensione ed esplicitazione delle diverse 
posizioni rispetto alle domande dei bambini. 
Trovare risposte alle domande di senso in coerenza 
con le scelte della propria famiglia. 

 

STRUMENTI DIDATTICI 
Giochi simbolici e di ruolo 

 

 
 

ESPERIENZE SIGNIFICATIVE 
ROUTINES 

OSSERVARE LA NATURA E I VIVENTI; 
OSSERVARE L’AMBIENTE CIRCOSTANTE; 

ASCOLTARE LE NARRAZIONI; 
PARTECIPAZIONE ALLE TRADIZIONI DELLA 

FAMIGLIA E DELLA COMUNITA’ DI 
APPARTENENZA. 

 

COMPETENZE - CHIAVE 
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Controlla e coordina gesti e 
movimenti nell’interazione 

con gli altri. 

 

Si muove e sa orientarsi nello 
spazio. 

Ha affinato le proprie 
capacita’ percettive e  di 
conoscenza degli oggetti. 

 

 
 

 

 

 

Si esprime e comunica 
attraverso il corpo. 

 

 
 

 

 

Vive emozioni e sensazioni 
piacevoli, di rilassamento e di 

tensione. 
Sperimenta potenzialitá e 
limiti della propria fisicitá. 

 

 

 

IL CORPO E IL MOVIMENTO 
 

PRENDERE COSCIENZA DEL PROPRIO 
CORPO COME STRUMENTO DI 

CONOSCENZA DI SE NEL MONDO; 
PERCEPIRE LA COMPLETEZZA DEL PROPRIO 

SE CONSOLIDANDO AUTOSTIMA E 
SICUREZZA EMOTIVA. 

 

METODOLOGIA 
Giochi motori con il corpo: saltare, 
camminare, correre, cercare, scoprire…); 
Giochi di controllo dei gesti e di 
coordinamento con gli altri; 
Giochi di mimo, travestimenti; 
Esperienze motorie con la musica o 
accompagnata da narrazioni; 
Giochi psicomotori; 
Gioco simbolico. 
 

 

 

Attenzioni METODOLOGICHE 
 

OFFRIRE SPAZI BEN STRUTTURATI E CAPACI DI 
FAR VIVERE, ATTRAVERSO L’AZIONE DEL CORPO, 
EMOZIONI E SENSAZIONI. 

 

STRUMENTI DIDATTICI 
Materiali e strumenti per il gioco 
libero o guidato in spazi dedicati  o 
all’aperto; 
Narrazioni;  
Musica; 
Travestimenti. 
 

 

 

 

 
 

ESPERIENZE SIGNIFICATIVE 
ROUTINES 

Attività motorie e psicomotorie; 
Attività di routine in bagno; 
attività all’aria aperta; 
giochi all’aperto con materiali ed attrezzi per i 
gioco libero e guidato; 
Educazione alla salute ed educazione alimentare. 
 

 

COMPETENZE - CHIAVE 
 

COMPETENZE  SOCIALI E CIVICHE 
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Scopre il paesaggio sonoro 
attraverso attività di 
percezione e produzione 
musicale, utilizzando voce, 
corpo e oggetti. 
 

 

 

Comprende la trama 
narrativa di storie, filmati, 
fotografie viste utilizzando 

i media. 
 

Sceglie ed utilizza in 
modo adeguato 

linguaggi, materiali e 
tecniche diverse per 

conoscere se stesso, gli 
altri e la realtà 

IMMAGINI, SUONI, COLORI 
EDUCARE AL PIACERE DEL BELLO E AL 
SENTIRE ESTETICO.  
GUARDARE CON OCCHI DIVERSI 
ESPRIMERE PENSIERI ED EMOZIONI CON 
IMMAGINAZIONE E CREATIVITÀ.  
DESCRIVERE, RAPPRESENTARE E 
IMMAGINARE SITUAZIONI ED EVENTI 
CON LINGUAGGI DIVERSI. 

 

METODOLOGIA 
Avvicinare i bambini alla cultura e al 
patrimonio artistico (fruizione e produzione). 

Attenzioni METODOLOGICHE 
OSSERVARE            SALTARE 
CERCARE              CORRERE 
SCOPRIRE 
GIOCARE                MUOVERSI 

 

STRUMENTI DIDATTICI 
Varie tipologie di materiali 
I linguaggi (la voce, il gesto, la 
drammatizzazione, i suoni, la musica, 
esperienze grafico-pittoriche, i mass-
media). 
Luoghi e opere (piazze, musei, 
paesaggi) 

ESPERIENZE SIGNIFICATIVE 
ROUTINES 

Manipolazione ed esplorazione di materiali e 
tecniche grafico-pittoriche 
Esperienze grafico-pittoriche e percettive 
Osservazione di luoghi e di opere 
Ascolto di produzioni sonore e repertori 
appartenenti a vari generi musicali 

 

COMPETENZE - CHIAVE 
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE 
CULTURALE 
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Esprime (comunica, 
descrive, racconta e 
immagina) verbalmente 
pensieri personali, in 
modo logico e creativo. 

Ha familiarizzato con una 
seconda lingua, è 

consapevole di suoni, 
tonalità e significati diversi 

e comprende che esiste 
una visione più ampia del 

mondo. 

 

 

Utilizza il linguaggio 
verbale nell’interazione 

con gli altri, rispettando le 
regole della 

comunicazione. 
 

Possiede una buona 
padronanza della lingua 

italiana per comunicare e 
conoscere. 

Sperimenta la lingua 
scritta. 

 

I DISCORSI E LE PAROLE 
 

ACQUISIRE COMPETENZA: 
SCOPRIRE LA  LINGUA  COME 

STRUMENTO PER ESPRIMERSI, 
COMUNICARE, CONOSCERE, 

SVILUPPARE IL PROPRIO PENSIERO, 
INCONTRARE NUOVI MONDI E 

CULTURE. 

METODOLOGIA 
Creare un ambiente linguistico curato e 
stimolante: ascoltare, dialogare, 
comunicare, giocare con la lingua orale e 
scritta 

Attenzioni METODOLOGICHE 
Stimolare l’interazione tra pari e il confronto 
di diversi punti di vista 
Utilizzare un linguaggio ricco e corretto dal 
punto di vista lessicale e della pronuncia. 
Leggere libri. 
Motivare un rapporto positivo con la lettura 
e la scrittura 
 

 

STRUMENTI DIDATTICI 
Storie e racconti 
Libri illustrati 
Messaggi presenti nell’ambiente 
Attività di vita quotidiana 
 

ESPERIENZE SIGNIFICATIVE 
ROUTINES 

Progettare giochi e attività 
Elaborare e condividere conoscenze 
Narrazioni e letture 
Giochi linguistici 
Vita di sezione 
 

COMPETENZE - CHIAVE 
COMUNICARE NELLA MADRELINGUA 

IMPARARE AD IMPARARE 
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NUMERO-SIMBOLI 
Utilizza in modo 
consapevole la 

terminologia matematica 
per contare, confrontare 

oggetti ed eventi, fare 
semplici operazioni 

(togliere-aggiungere) 
 
 

ORG. SPAZIO-TEMPORALE 
Si orienta nello spazio collocando 
correttamente se stesso, oggetti e 

persone secondo i rapporti 
topologici. 

Coglie la sequenzialità temporale 
nelle esperienze di vita 

quotidiana. 
 

NUMERO-SIMBOLI 
Utilizza simboli per 

rappresentare la realtà 
 

Scopre e descrive concetti 
geometrici. 

 

 
 

LA CONOSCENZA DEL MONDO 
ESPLORARE LA REALTÀ 
IMPARANDO A RIFLETTERE SULLE 
PROPRIE ESPERIENZE PER ESSERE 
IN GRADO DI DESCRIVERLE, 
RAPPRESENTARLE, 
RIORGANIZZARLE CON DIVERSI 
CRITERI. 
 
  

METODOLOGIA 

Osservazione 
Riflessione 

Esplorazione 
Sperimentazione 

Formulazione di ipotesi 
Documentazione 

Valutazione 
 

ATENZIONI METODOLOGICHE 

 
Organizzazione spazi-tempi distesi 

Osservazione 
Ascolto 

Documentazione 
 

 

 

 

COMPETENZE - CHIAVE 
LA COMPETENZA MATEMATICA. 

LA COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO. 
 

STRUMENTI DIDATTICI 

Materiale strutturato e non 
Valutazione 
Documentazione 

ESPERIENZE SIGNIFICATIVE - ROUTINES 
 

Calendario 
Cartellone delle presenze 
Esperimenti 
Visite didattiche a fattorie,parchi… 

OGGETTI E FENOMENI VIVENTI 

Comprende processi elementari 
della vita, osservando i cambiamenti 
del mondo animale e vegetale. 

Comprende semplici meccanismi e 
fenomeni sperimentati. 

Individua e denomina qualità e 
proprietà di oggetti e materiali che 
fanno parte della propria. 
esperienza. 

 

 


